

















































































































































6 Create (synthesise ideas)
5 Assess
4 Analyse (multi-step)

































First semester N = 350
Second semester   N = 252
Results: Question level Physics 1A / 1B 2011
• Badge / achievement system
• Randomised controlled trial (n > 1000)
Authoring questions Evaluating questions
Answering questions Other
Do rewards work?
10
No difference between groups with respect to answer correctness
+ 13%
+ 22%
Distribution of days of activity differs significantly between groups: p < 0.001Distribution of answers per student differs significantly between groups: p < 0.001
Implications
• Badges can have a measurable 
positive impact on some student 
actions
• No negative effects on activity or 
perceptions: a low‐risk 
proposition
Please join us!
http://www.peerwise‐community.org/
4)  Q & A
student generated content for 
enhanced engagement and learning
11
Publications
“Student‐generated content: using PeerWise to enhance engagement and 
outcomes in introductory physics courses” 
(S. P. Bates, R. K. Galloway, K. L. McBride), In 2011 Physics Education Research 
Conference (NS Rebello, PV Engelhardt, C Singh, eds.), Amer. Inst. Physics, volume 
1413, 2012. (Physics Education Research Conference, Omaha, NE, 2011) 
“Student‐generated content: Enhancing learning through sharing multiple‐choice 
questions” 
(J. A. Hardy, S. P. Bates, M. M. Casey, K. W. Galloway, R. K. Galloway, A. E. Kay, P. 
Kirsop, & H. A. McQueen), submitted to International Journal of Science Education 
“Assessing the quality of a student‐generated question repository”
(S. P. Bates, R. K. Galloway, J. Riise, and D. Homer) in review with Physical Review 
Special Topics:PER
“The Effect of Virtual Achievements on Student Engagement” 
(P. Denny), In Proceedings of the SIGCHI Conference on Human Factors in 
Computing Systems (CHI '13), pp 763‐772. ACM, 2013.
